
Tracer une droiteTracer une droite

(D1): y = 2x  1   

(D2): y = 2x + 3   

(D3): y = 3x  1   

Dans un repère orthonormé , tracer ces droites avec la méthode de votre choix. 

(D1): y = 4x  2   

(D2): y = x + 5   

(D3): y =  2x + 5   
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